1. Organizatorem konkursu Stwoérz wtasnq
komiksowq historie jest biblioteka SP nr 3
Przymierza Rodzin w Warszawie.

2. Konkurs jest jednoetapowy z podzialem na
kategorie wiekowe : klasy I — III, IV — VI, VII —

VIIL

3. Przedmiotem konkursu jest wykonanie pracy
plastyczno — literackiej — komiksu dla dzieci.

4. Do konkursu mozna przystapi¢ indywidualnie lub
w parach. Kazdy uczestnik lub zesp6t uczestnikow
moze zlozy¢ tylko jedna prace konkursowa.

REGULEAMIN
KONKURSU

ZASADY
UCZESTNICTWA

Do konkursu mozna zgtaszac
wytacznie prace dotychczas
niepublikowane w wersji
drukowanej, niewstawione
do Internetu i niezgtoszone
do innych konkursow.

W komiksie nie mogg
wystepowac bohaterowie
wczesniej wystepujacy
w jakichkolwiek komiksach
publikowanych drukiem
badz w Internecie.

WAZNE DATY
27.01 ogloszenie konkursu
27 .01 podanie stow - kluczy

do 2.03 przynoszenie prac do
biblioteki

6.03 wyniki konkursu

W marcu wreczenie nagrod

KRYTERIA DOTYCZACE
PLANSZ KOMIKSOWYCH

Technika wykonania prac: rysunek, malarstwo,
grafika komputerowa.

. Komiks powinien sklada¢ sie z minimum 3 plansz,

maksimum 6 formatu A4. Calos¢ spieta.

. Praca powinna by¢ opatrzona tytulem, imieniem

i nazwiskiem autora/autoréw i poziomem klasy.

. Wszystkie teksty powinny by¢ w jezyku polskim

1 zawiera¢ stowa — klucze.

POSTANOWIENIA OGOLNE

Prace konkursowe niespelniajace ktoregokolwiek
z warunkow, o ktérych mowa w regulaminie,

lub zlozone po terminie podlegaja wykluczeniu

z udziatu w konkursie.

. Wziecie udzialu w konkursie jest rownoznaczne ze

zgoda publikowania nazwisk zwyciezcow i ich prac
na stronie internetowej szkoty.

. Organizator nie zwraca prac.
. Po podaniu wynikéw w bibliotece zostanie

przygotowana wystawa prac komiksowych.




